Hola, mi nombre es Ibor Bee y te acompanaré en esta
emocionante aventura. Comenzaré mostrandote
como esta organizada cada experiencia que
compone el programa.

jAcompaname!

En cada grado se incluyen 10 experiencias cuidadosamente disefiadas para que te apropies
de conocimientos y desarrolles competencias en el uso de herramientas tecnoldgicas, al
tiempo que potencias tus habilidades para analizar, resolver y ser mas productivo, en un

mundo cada vez mas digital.

Comenzando cada experiencia encontraras una pagina de inicio, que contiene un
compendio claro y completo de las metas y el plan de trabajo a desarrollar.

Numero de la experiencia Titulo de la experiencia

Exceriencia

‘ RSO ! Proyecto El baile de Robi

llustracion
principal
Expresion grafica del

concepto de la
experiencia y su

Frase
—— de bienvenida.

Te da la bienvenida
a la experiencia con
un saludo lleno de

alcance. L
motivacion.
@ Vamos a divertimos, programando rutinas de Baile con Aabi 0 = -
Nuestra meta 5 = Planifiquemos
. _\_, b g e combrae oo aels |
COﬂoceraS el traceicn, lagluces v los son |dnq para que Hobi readice rutinas de baile - Te pl’esenta un
objetivo general que completo cuadro

alcanzaremos al que lista de forma

—» @ Conuna leciura v un tutarial entenderemos el concepto de saltar para repetir.

terminar la @ Un tutorial nos mostrard lo que se quiere lograr y nos guiard para realizarlo. clara los recursos y
. . @ En RobiSolt, pragramaremos y simularemes varias rutinas de baile para Robl, :
eXperIenC|a- @ Realizando varias actividades, reforzaremos io aprendide. el tlempo de Cada
una de las
Planif] = L.

ietience | 0 actividades que se

Inicio experiencia 29 Nuestramg_cck: haremas? Liba 10min reallzarén en IOS

Lecturs: “salar para repetir Libro 5 min <¢ dlfe rentes

| Recordemos: Tutorial virtual “cicla infinita” Virualiek Tutoral cidige 3-28-51 10min
(,Cc')mo 3 Astividar en el i Liviay lipiz Smin momentos de la
Lectura ' bailar e dijo’ Libro 5min : :

lO hO remOS? E Tutorial virtual ‘Frogramanda Virtuahiek Tutorial codigo 8-29-02 10min eXperlen'C'I a,'

. st W 08 e o Esto te permitird

Apreciaras un o0 bl S para® Computator, AEbiSoMy ki teh conocer y preparar

resumen de los e e Da Tus con anterioridad

objetivos especificos kot [—— Libroy Colores min todo lo necesario

Soy creatvo Construyey programa Haja de papel y lapiz Flexible

de .ac.uerdo alas Para reforzar Visitavirual Viriuaitek Flexible: para obtener los

actividades que se mejores resultados
van a desarrollar.

en la experiencia.
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La experiencia continla con dos paginas de desarrollo,
donde te acompanaré para que realices de la mejor
manera las diferentes actividades y ejercicios.

Recordemos. @ —

Activaras tus
pre-saberes
recordando lo que
has aprendido en
CUrsos o experiencias
anteriores.

En algunos casos
tendras como
complemento
recursos virtuales
como tutoriales o
actividades
interactivas.

Para no
olvidar.

Experiencio R30

Saltor para repetir
Hasta ahora hemos wsto programas en RobeSof que tenen un INICO0 Y i BN Pero, (S8
U2 pOCermnng prgramar Lnd riting para que e regita una y ofFa wez ¥ mnca 1ermine? La

[
|
|
| Tespuests es =, podemps redlizer FUtinGs que S randan una y otra vez, Se famen ciclos
| infinitos y se kogren reemplazanda el circulo de FIN por una instruccidn llamada 1A A INICIO
| wen nghs: GO TO START,

I

|

, »
i v

Esta mstruccidn se encientra en & mend *Fluje” ¥ tiene forma de fecha hacia armiba, como s
aprecia en e diagrarra de Mujo de ks igura En el siguisnte Wioial, se cplica b forma como
lax rutin se sjecuta por siempre.

A

Complata iag oraciones:
) En Bobisoit podemas

ritinas gue se repitan por siempre, lamados ciclos
0 las —__  “IAA'seencuentraenelmend
Parg cregr un ininita, se reernplaza el circulo de FIN por |2 instruccite

@ Lainstruccidn "IR AINICIC® seconceeeningléscoma

Encontraras explicaciones
o definiciones muy
importantes que debes
aprender.

(L

Puedo resolver "@:

Resolveras retos tanto
individuales como
grupales para aflanzar tu
conocimiento y ponerlo en
practica. En su mayoria,
los retos son actividades
en el aulay algunos

tienen componente virtual.

| Abotor se dlo

En esia ocasitn heemos uso de las Instruccones ya
wm:wamamaml Coma primers medida
‘escogeremes una melodia ol compositor, o sea, d Ies que
estanpre configuradas, par gemplo Macarena, que se puede
encanisar por s M.

..immwwmmwﬁwwwwaﬁg

Pueda Resolver @

Reta. “Frograma tu propio balle”

a Fiobi para que d At 03 Con un il
Esaa waz, puedes ussr varias malodiae, treccin v luces, Realize primero. el
saudochdign v escribelo en el espacio que & encuenira en |3 seccidn

sguiente :Oué sprend™

Ten el valor de:

Te recordara que lo
mas importante son
nuestros valores.

Actividad.
Desarrollarés estas
actividades en el libro
para practicar en el
tema recordado.

e Aprendamos

f haciendo

Conoceras los
conceptos
fundamentales del
nuevo tema con graficos
y ejemplos ilustrativos.
Ademas profundizaras y
aprenderas de forma
divertida con los
tutoriales virtuales.
También realizaras
actividades virtuales
interactivas para
ayudarte con la
apropiacion del nuevo
conocimiento.

Este icono te |nd|ca que debes entrar a tu aula virtual "Virtualtek” para aprovechar los recursos digitales
citados, los cuales estan disefiados para enriquecer tus procesos de aprendizaje y asi mejorar tu formacion.

Los recursos

documentos, actividades interactivas, videojuegos y simuladores.

Lectura dirigida

digitales que encontraras pueden ser: tutoriales, videos, animaciones, presentaciones,

Este icono te indica que la lectura se realiza
bajo la conduccion del profesor.
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Qué aprendi? 2%

Realizaras actividades
de evaluacion
diagnostica que te
permitiran sacar
conclusiones 'y
retroalimentar tu
proceso de formacion.

Soy creativo O‘Q -

Componente flexible
que te permitira
realizar actividades en
casa con la ayuda de
tus padres, donde
apliques lo aprendido y
dejes actuar todo tu
potencial creativo.

Manos a la obra

Presente en las
experiencias de
proyectos y
programacion de
Robots, donde podras
interactuar con los
multiples recursos que
te ofrece el completo
laboratorio de Robdtica
educativa de la
institucion, aplicando
metodologias de
resolucion de
problemas.

.

no\:
Pagl?ida"

S programammas un cicls infinite, Robi lo eg:cularé. hasta que lo
apaguemas o se agote suU haterla.

¢Qué Aprendl? i

Eseribe aqul el seudocédigo del ejercicio de fa seccidn *Puedo resolver”,
ALGORITMO EN SELIDOCODIGD

La experiencia termina con una pagina de cierre, donde
sacaremos conclusiones y realizaremos actividades para
aplicar lo aprendido.

¢Sabias qué?

Recibiras TIPS
importantes sobre el
tema tratado, para que
alimentes tu
conocimientoy
cultura general.

(Quelogre? P IR
* Evale tu desermpeno en |a experiencia, colorea los semaforos de acuerdo a la siguiente pauta:
- 8é hacerlo facil
= Lo hago pero se me dificults ————»

- Necesito ayuda para lograrlo

- Entiend gué s un ciclo infirito.

 Sincronizo los movirientas de Robi

3 * Me esfuerzo para mejorar mis
con s melodia:

programas.

Escoge una cancidn que te guste muchao, avengua sus notas musicales y realiza un
programa para que Robi baile 8 son de tu cancidn favorita,

Parareforzar ﬂ'q

v kot comm

{Qué logré? !
Reflexionaras sobre los
aprendizajes y logros
que alcanzaste en la
experiencia.

@
_ Para reforzar ®

Conjunto de recursos
digitales y virtuales
para complementar lo
aprendido en la

experiencia y potenciar
tu formacion.

Este libro, los robots, software y los demds recursos
que forman el programa “Robética para educar” han
sido disenados y desarrollados con todo el amor vy
compromiso de un grupo de docentes e Ingenieros
Colombianos. Por esto te invitomos a aceptar el retoy
ponerle todo el empeno y dedicaciéon al desarrollo de
los actividades, que seguro hardn de ti una mejor

persona, mas competente y creativa.
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Eje tematico. Légica, programacién y robética |

Experiencia R10. Mi amigo Robi

Experiencia R11. Robdtica, conceptos e historia
Experiencia R12. Qué es un proceso

Experiencia R13. Procesos secuenciales
Experiencia R14. Procesos secuenciales con Robi

Experiencia R15. Robiy sus pinzas

Experiencia R16. Ciclos
Experiencia R17. Ciclos infinitos con Robi

Experiencia R18. Algoritmos para solucionar problemas

Experiencia R19. Algoritmos con Robi
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Eje tematico. Légica, programacién y robética

Experiencia R20. El Hardware de Robi

Experiencia R21. El Software de Robi

Experiencia R22. Condiciones

Experiencia R23. Procesos con secuencias y condiciones
Experiencia R24. Condiciones con Robi

Experiencia R25. Solucion de problemas

Experiencia R26. Algoritmos en seudocodigo
Experiencia R27. Algoritmos en seudocodigo con Robi
Experiencia R28. Proyecto con Robi, aplicando algoritmos

Experiencia R29. Proyecto con Robi: navegando por la ciudad
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Eje tematico. Légica, programacién y robética

Experiencia R30. Sensores de Robi

Experiencia R31. Actuadores de Robi
Experiencia R32. Procesamiento en Robi
Experiencia R33. Mi primer programa para Robi
Experiencia R34. Controlando las luces de Robi

Experiencia R35. Controlando la traccion de Robi

Experiencia R36. Componiendo melodias con Robi
Experiencia R37. Proyecto: Robi navega por una pista
Experiencia R38. Proyecto: el baile de Robi

Experiencia R39. Proyecto: Robiy las figuras geométricas
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Eje tematico. Légica, programacién y robética

Experiencia R40. Estructura basica de los robots

Experiencia R41. Diagramas de flujo

Experiencia R42. Instruccion “Saltar”, “Ir a" o0 "Go to"

Experiencia R43. Estructura condicional "SI - SI_NO" o "IF - ELSE_IF"
Experiencia R44. Condiciones con sensores de linea

Experiencia R45. Rutina auténoma: seguidor de linea

Experiencia R46. Condiciones con sensores de obstaculos
Experiencia R47. Rutina auténoma: Robi sigue y esquiva objetos

Experiencia R48. Rutina auténoma: linea y objetos

Experiencia R49. Condicion aritmética: sensor de luz
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Eje tematico. Légica, programacién y robética

Experiencia R50. Variables

Experiencia R51. Aplicaciones con variables
Experiencia R52. Ciclo "Mientras que” o "While"
Experiencia R53. Proyecto con el ciclo “Mientras que”
Experiencia R54. Ciclo "Para” o "For"

Experiencia R55. Proyecto con el ciclo “Para”

Experiencia R56. Ciclo "Hacer hasta que" o "Do until”
Experiencia R57. Proyecto con el ciclo "Hacer hasta que”

Experiencia R58. Proyecto con Robi: pista de campeonato

Experiencia R59. Proyecto con Robi: pista de campeonato 2
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Contenido Sexto

Eje tematico. Légica, programacion y robética

Experiencia R60. Conociendo a Robi
Experiencia R61. Los robots
Experiencia R62. El hardware de Robi
Experiencia R63. El Software de Robi
Experiencia R64. Algoritmo en pseudocodigo y diagramas de flujo
Experiencia R65. Control de traccion y luces. Instruccion “Ir a"
Experiencia R66. Agregando melodias - El baile de Robi
Experiencia R67. Proyecto: Robi navega por una pista
Experiencia R68. Robi dibuja figuras geométricas

Experiencia R69. Robi dibujay escribe
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Contenido Séptimo

Eje tematico. Légica, programacion y robética

Experiencia R70. Conociendo a Robi

Experiencia R71. Proyecto: Robi navega por una pista
Experiencia R72. Condiciones con sensores de linea
Experiencia R73. Rutinas autonomas - sequidor de linea
Experiencia R74. Condiciones con sensores de obstaculos
Experiencia R75. Rutinas autonomas: esquiva y sigue objetos
Experiencia R76. Rutina autonoma: sequidor de linea con obstaculos
Experiencia R77. Variables - Instruccion Operacion

Experiencia R78. Condiciones aritméticas - Sensor de luz

Experiencia R79. Proyecto - Robi cuenta y cuenta
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Contenido Octavo

Eje tematico. Légica, programacion y robética

Experiencia R80. Conociendo a Robi

Experiencia R81. Proyecto: Robi navega por una pista
Experiencia R82. Condiciones con sensores de linea
Experiencia R83. Condiciones con sensores de obstaculos
Experiencia R84. Condiciones aritméticas Sensor de luz
Experiencia R85. Ciclo "Mientras que" o “While"
Experiencia R86. Ciclo “Para” o “For"

Experiencia R87. Ciclo "Hacer hasta que" o “Do until”
Experiencia R88. Proyecto de campeonato 1

Experiencia R89. Proyecto de campeonato 2
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Contenido Noveno

Eje tematico. Légica, programacion y robética

Experiencia R90. Conociendo a Robi

Experiencia R91. Robi dibuja figuras geométricas
Experiencia R92. Condiciones con sensore de linea
Experiencia R93. Condiciones con sensores de obstaculos
Experiencia R94. Condiciones aritméticas Sensor de luz
Experiencia R95. Ciclo "Mientras que" o “While"
Experiencia R96. Ciclo "Para" o "For" 165

Experiencia R97. Ciclo "Hacer hasta que" o “Do until”
Experiencia R98. Proyecto de campeonato 1

Experiencia R99. Proyecto de campeonato 2
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Contenido Décimo

Eje tematico. Légica, programacién y robética

Experiencia RR 6-08 Proyecto: Robi havega por una pista
Experiencia RR 7-03 Condiciones con sensores de linea
Experiencia RR 7-05 Condiciones con sensores de obstaculos
Experiencia RR 7-08 Variables - Instruccion Operacion
Experiencia RR 7-09 Condiciones aritméticas Sensor de luz
Experiencia RR 8-03 Ciclo “Mientras que” o "“While"
Experiencia RR 8-05 Ciclo "Para" o “For"

Experiencia RR 8-07 Ciclo "Hacer hasta que" o “Do until"
Experiencia RR 9-09 Proyecto de campeonato 3

Experiencia RR 9-10 Proyecto de campeonato 4
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Contenido Undécimo

Eje tematico. Légica, programacién y robética

Experiencia RR 6-08 Proyecto: Robi navega por una pista
Experiencia RR 7-03 Condiciones con sensores de linea
Experiencia RR 7-05 Condiciones con sensores de obstaculos
Experiencia RR 7-08 Variables - Instruccion Operacion
Experiencia RR 7-09 Condiciones aritméticas Sensor de luz
Experiencia RR 8-03 Ciclo "Mientras que" o “While"
Experiencia RR 8-05 Ciclo “Para" o "For"

Experiencia RR 8-07 Ciclo "Hacer hasta que” o "Do until"
Experiencia RR 9-10 Proyecto de campeonato 4

Experiencia RR 10-09 Proyecto de campeonato 5
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