PLAN PREMIUM [\

Hola, mi nombre es Ibor Bee y te acompanaré en esta
emocionante aventura. Comenzaré mostrandote
como esta organizada cada experiencia que
compone el programa. |

jAcompaname!

En cada grado se incluyen 30 experiencias cuidadosamente disefiadas para que te apropies
de conocimientos y desarrolles competencias en el uso de herramientas tecnoldgicas, al
tiempo que potencias tus habilidades para analizar, resolver y ser mas productivo, en un

mundo cada vez mas digital.

Comenzando cada experiencia encontraras una pagina de inicio, que contiene un
compendio claro y completo de las metas y el plan de trabajo a desarrollar.

Numero de la experiencia Titulo de la experiencia

Exzenendia

llustraciéon
principal

Expresion grafica del
concepto de la
experiencia y su

) Proyecto: El baile de Robi. Frase

H"‘éb" ~d —— de bienvenida

'/

Te da la bienvenida
a la experiencia con
un saludo lleno de

alcance. L
motivacion.
& S,
Nuestra meta Ze Planifiquemos
Conoceras el Te presenta un
objetivo general que completo cuadro
alcanzaremos al — @ Conuna lectura y un tutorial entenderemos el concepto de saltar para repetir. que ||Sta de forma
terminar |a @ Un tutorial nos mostrars lo que se quiere lagrar y nos guiard para realizarls, Clara |OS recursos y
. . @ En RobiSoft, programanemos y smularermos varias rutinas de baile para Robi, H
eXperIenC|a- @ Realizando varias actividades, reforzaremos lo aprendide, el tlempo de Cada
una de las
i — actividades que se
Inicicla?g Nuesrracmohharmus” -." _ reallzarén en IOS
Lectura: “saltal para repetir Libro 5min <¢ diferentes
Recordarmos:; Tuterial virtual “cicls infinite” Virtualek Tuteral eddige 3-25-01 10min
¢Coémo | o Aeliliadanallibe iyl B#in momentos de la
Lectura A bailar se dij” Libra 5 i : :
lo hQremOS? E T”“’"“'U‘:q"“a"?“’;mla“d“ Virtualtek: Tutoral codion 3-28.02 10::- eXperlen'C'Ia,'
o ioleocheg Sl eI S Esto te permitira
Apremarag uln 008 bt i parar Computador AubiSofy Rk Yo conocer y preparar
I men Puedn rezolvar Reto: Programa tu propio haiks Computadar. RobeSoft w Robi 1&8min H H
esu . e e OS, 20ue aprendi? E::ucid:'l v Letaro y bapz. ! 10mn Con anterlorldad
objetivos especificos ok g2 [R—— Libroy Coores min todo lo necesario
Soy creatvo Canstrye y progranma Haja de papel y lapiz Flexible
de .ac.uerdo alas Fara relaizar Visita vinual Virluaitek Flexitie para obtener los
actividades que se R mejores resultados
van a desarrollar. en la experiencia.
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La experiencia continla con dos paginas de desarrollo,
donde te acompanaré para que realices de la mejor
manera las diferentes actividades y ejercicios.

Recordemos. @ —

Activaras tus
pre-saberes
recordando lo que
has aprendido en
CUrsos o experiencias
anteriores.

En algunos casos
tendras como
complemento
recursos virtuales
como tutoriales o
actividades
interactivas.

Para no
olvidar.

Encontraras explicaciones
o definiciones muy
importantes que debes
aprender.

(L

Puedo resolver "@:

Resolveras retos tanto
individuales como
grupales para aflanzar tu
conocimiento y ponerlo en
practica. En su mayoria,
los retos son actividades
en el aulay algunos
tienen componente virtual.

Experiencia 27

| Dbedecer fas metrupiones de fus pedres

¥ prafessres, te frd bisn

Saltor pora repetir
Hasta shora bernos viste programas en RobeSalt que tienen un MICIO ¥ un FIN, Pero, jserd
que podemas programan una ruling parg que se repita ura y otra vez y runca termine? La

f
|
|
| : {
| respuesta es 81 podemacs realizar futinas que se repdian una y ota vez. Se Haman ciclos
| infinitos y se logran reemplazando & circulo de FIN por una mstruccion llamads IRA INIGIO
| veningkés GOTO START.

|

|

| *
! L4

Estzinstruccién se encuentra en el mend *Fluje” y tiene forma de flacha hacia arriba, como e
aprecia en el diagrama de flujo de fa figura. En el siguiente wieesal, se el la forma como
la muting se ejecita por skempre.

Actividad

A

Completa las oraciones:

o En RobiSoft podemos — rutinas que se repitan por siempre, llamados ciclos

O Las “IRA" se en el ment

| Abotor se dlo

En esia ocasitn heemos uso de las Instruccones ya
wm:wamamaml Coma primers medida
‘escogeremes una melodia ol compositor, o sea, d Ies que
estanpre configuradas, par gemplo Macarena, que se puede
encanisar por le M.

.l Ol\.l'l U cick infinto e un rutha que s repte indefinkdarments, wia y oire vez %

Pueda Resolver @

Reta. “Frograma tu propio balle”

a Fiobi para que d At 03 Con un il
Esaa waz, puedes ussr varias malodiae, treccin v luces, Realize primero. el
saudochdign v escribelo en el espacio que & encuenira en |3 seccidn

sguiente :Oué sprend™

Ten el valor de:

Te recordara que lo
mas importante son
nuestros valores.

Actividad.
Desarrollarés estas
actividades en el libro
para practicar en el
tema recordado.

e Aprendamos

f haciendo

Conoceras los
conceptos
fundamentales del
nuevo tema con graficos
y ejemplos ilustrativos.
Ademas profundizaras y
aprenderas de forma
divertida con los
tutoriales virtuales.
También realizaras
actividades virtuales
interactivas para
ayudarte con la
apropiacion del nuevo
conocimiento.

Este icono te |nd|ca que debes entrar a tu aula virtual "Virtualtek” para aprovechar los recursos digitales
citados, los cuales estan disefiados para enriquecer tus procesos de aprendizaje y asi mejorar tu formacion.

Los recursos

documentos, actividades interactivas, videojuegos y simuladores.

Lectura dirigida

digitales que encontraras pueden ser: tutoriales, videos, animaciones, presentaciones,

Este icono te indica que la lectura se realiza
bajo la conduccion del profesor.
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Qué aprendi? 2%

Realizaras actividades
de evaluacion
diagnostica que te
permitiran sacar
conclusiones 'y
retroalimentar tu
proceso de formacion.

Soy creativo O‘Q -

Componente flexible
que te permitira
realizar actividades en
casa con la ayuda de
tus padres, donde
apliques lo aprendido y
dejes actuar todo tu
potencial creativo.

La experiencia termina con una pagina de cierre, donde
sacaremos conclusiones y realizaremos actividades para
aplicar lo aprendido.

Experiencia 29

no\:
Pagl?ida"

S programammas un cicls infinite, Robi lo eg:cularé. hasta que lo
apaguemas o se agote suU haterla.

i
A e e o e o

(Gué Aprend(?

Escribe aqul el seudocédigo del ejercicio de fa seccidn *Puedo resolver”,
ALGOAIMMO EN SEUDOCODIGO

¢Sabias qué?

Recibiras TIPS
importantes sobre el
tema tratado, para que
alimentes tu
conocimientoy
cultura general.

(Quelogre? P IR
* Evalte tu desermpenio en |a experiencia, colorea los semaforos de acuerdo a |a siguiente pauta:
- 8é hacerlo facil
= Lo hago pero se me dificults ————»

- Necesito ayuda para lograrlo

- Entiend gué s un ciclo infirito.

 Sincronizo los movirientas de Robi

3 * Me esfuerzo para mejorar mis
con s melodia:

programas.

Manos a la obra

Presente en las
experiencias de
proyectos y
programacion de
Robots, donde podras
interactuar con los
multiples recursos que
te ofrece el completo
laboratorio de Robdtica

.

Escoge una cancidn que te guste muchao, avengua sus notas musicales y realiza un
programa para que Robi baile 8 son de tu cancidn favorita,

Parareforzar ﬂ'q

v kot comm

{Qué logré? !
Reflexionaras sobre los
aprendizajes y logros
que alcanzaste en la
experiencia.

@
_ Para reforzar ®

Conjunto de recursos
digitales y virtuales
para complementar lo
aprendido en la

experiencia y potenciar
tu formacion.

Este libro, los robots, software y los demds recursos
que forman el programa “Robética para educar” han
sido disenados y desarrollados con todo el amor vy
compromiso de un grupo de docentes e Ingenieros
Colombianos. Por esto te invitomos a aceptar el retoy
ponerle todo el empeno y dedicaciéon al desarrollo de
los actividades, que seguro hardn de ti una mejor
persona, mas competente y creativa.

educativa de la
institucion, aplicando
metodologias de
resolucion de
problemas.
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Contenido Primero

Eje tematico No. 1.
Fundamentos de computacién y sistemas informaticos

Experiencia 1. Miaula de informatica

Experiencia 2. Conozcamos el mouse

Experiencia 3. Mejorando con el mouse

Experiencia 4. Iniciando con el teclado

Experiencia 5. Mis dedos y el teclado

Experiencia 6. Mi computador: encendiendo y apagando
Experiencia 7. Los sistemas

Experiencia 8. Los sistemas Informaticos

Experiencia 9. El computador y sus partes

Experiencia 10. ;Qué podemos hacer con el computador?

Eje temdaticoNo. 2.  Sistemas operativos

Experiencia 11. Los iconos del computador
Experiencia 12. El escritorio de mi computador
Experiencia 13. Ventanas del computador
Experiencia 14. Archivos y carpetas
Experiencia 15. Buscar y abrir archivos

Eje tematico No. 3.
Ofimética y aplicaciones multimedia (imagen, audio y video)

Experiencia 16. Dibujando en Paint 69
Experiencia 17. Mejorando en Paint 73
Experiencia 18, Creando textos con block de notas 7
Experiencia 19, Procesando texto con Word 81

Eje temdaticoNo. 4.  Internet

Experiencia 20. Internet, el mundo en tu computador 85
Experiencia 21. Navegadores en la web 89
Experiencia 22. El buen uso de Internet 93

Eje temdticoNo. 5.  Légica, programacién y robética

Experiencia 23. ;Qué es un proceso?
Experiencia 24. Procesos secuenciales

Experiencia 25. Procesos secuenciales con Robi
Experiencia 26. Robiy sus pinzas

Experiencia 27. Ciclos

Experiencia 28. Ciclos infinitos con Robi

Experiencia 29. Algoritmos para solucionar problemas
Experiencia 30. Algoritmos con Robi
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Contenido Segundo

Eje tematico No. 1.
Fundamentos de computacién y sistemas informaticos

Experiencia 1. Mi aula de informatica

Experiencia 2. Historia de los computadores

Experiencia 3. Hardware: El cuerpo del computador
Experiencia 4. Los pensamientos de mi computador: El software
Experiencia 5. Cuidados con el computador

Experiencia 6. Mejorando con el mouse

Experiencia 7. El teclado y la zona de las vocales

Experiencia 8. El teclado y su fila inferior

Eje tematicoNo. 2.  Sistemas operativos

Experiencia 9. Sistemas operativos
Experiencia 10. Administrando archivos

Eje tematico No. 3.
Ofimatica y aplicaciones multimedia (imagen, audio y video)

Experiencia 11, Editando y guardando archivos en Paint 49
Experiencia 12. Editando y guardando pistas en el simulador de Robisoft 5.0 53
Experiencia 13. Procesando texto 57
Experiencia 14. Mejorando el estilo de nuestros parrafos 61
Experiencia 15. Funciones mégicas: Cortar, copiar y pegar 65
Experiencia 16. Carta para mis padres 69

Eje temdaticoNo. 4. Internet

Experiencia 17. Buscadores de informacion 73
Experiencia 18. Conexion a internet 77
Experiencia 19. Seguridad en Internet: jcuidado con los clics! 81

Eje temadticoNo. 5.  Légica, programacién y robética

Experiencia 20. Robdtica, conceptos e historia
Experiencia 21. El Hardware de Robi

Experiencia 22. El Software de Robi

Experiencia 23. Condiciones

Ecperiencia 24. Procesos con secuencias y condiciones
Experiencia 25. Condiciones con Robi

Ecperiencia 26. Solucion de problemas.

Experiencia 27. Algoritmos en pseudocddigo.
Experiencia 28. Algoritmos en pseudocddigo con Robi.
Experiencia 29. Proyecto con Robi, aplicando algoritmos.
Experiencia 30. Proyecto con Robi, aplicando algoritmos.
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Contenido Tercero

Eje tematico No. 1.
Fundamentos de computacién y sistemas informaticos

Experiencia 1. Mi aula de informética

Experiencia 2. Los computadores tambien han cambiado

Experiencia 3. Sistema informatico: entrada, proceso y salida

Experiencia 4. Comunicandonos con el computador a través de sus dispositivos de entrada

Experiencia 5. Recibiendo respuestas de mi computador a través de sus dispositivos de salida

Experiencia 6. El cerebro de mi computador: los dispositivos de procesamiento

Experiecia /. Guardemos nuestra informacion con ayuda de los dispositivos de almacenamiento
1)

Eje tematico No. 2.  Sistemas operativos 1
Experiencia 8. Organizar archivos en carpetas y subcarpetas: estructura de arbol 37
Experiencia 9. Los archivos: tipos, extensiones y programas para su uso 41

Experiencia 10. Propiedades de los archivos

Eje tematico No. 3.
Ofimética y aplicaciones multimedia (imagen, audio y video)

Experiencia 11. Conociendo PowerPoint

Experiencia 12. Trabajando con imagenes en el procesador de textos
Experiencia 13. Agrupando imagenes en PowerPoint

Experiencia 14. SmartArt en PowerPoint

Experiencia 15. Proyecto: Mi arbol genealdgico

Experiencia 16. Presentando nuestro proyecto en PowerPoint

Eje tematicoNo. 4. Internet

Experiencia 17. Internet seguro. jUn compromiso de todos!
Experiencia 18. Internet: navegadores y buscadores
Experiencia 19. Internet, una herramienta para educar

Eje tematicoNo. 5.  Légica, programacién y robética

Experiencia 20. Estructura basica de los robots
Experiencia 21. Sensores de Robi

Experiencia 22. Actuadores de Robi

Experiencia 23. Procesando en Robi

Experiencia 24. Mi primer programa para Robi
Experiencia 25. Controlando las luces de Robi
Experiencia 26. Controlando la traccion de Robi
Experiencia 27. Componiendo melodias con Robi
Experiencia 28. Proyecto: Robi navega por una pista
Experiencia 29. Proyecto: El baile de Robi
Experiencia 30. Proyecto: Robiy las figuras geométricas
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Contenido Cuarto

Eje tematico No. 1.
Fundamentos de computacion y sistemas informaticos

Experiencia 1. Mi aula de informaética

Experiencia 2. Conexion correcta del computador
Experiencia 8. El teclado y sus asombrosas combinaciones
Experiencia 9. Variedad y precision: Teclados para todos

Experiencia 3. Configurando nuestra impresora 17
Experiencia 4. Instalacion de software 21
Experiencia 5. Extensiones de archivo 25
Experiencia 6. Propiedades de archivos y carpetas 29
Experiencia 7. Configuracion — Personalizacion de pantalla 33

Eje tematico No. 3.
Ofimética y aplicaciones multimedia (imagen, audio y video)

Experiencia 10. Contando: La hoja de célculo

Experiencia 11. La hoja de Célculo Excel

Experiencia 12. ;Qué es un proyecto?

Experiencia 13. Fase de disefio: ;Qué vamos a investigar?
Experiencia 14. Fase de planeacion: la metodologia
Experiencia 15. Fase de ejecucion

Experiencia 16. Fase de ejecucion: Actividad de socializacion
Experiencia 17. Fase de ejecucion: Puesta en marcha
Experiencia 18. Fase de entrega: El informe final
Experiencia 19. Fase de entrega: La presentacion final

Eje temdaticoNo. 4.  Internet

Experiencia 20. Wikis: Un equipo en la red 85
Experiencia 21. La seguridad en Internet: jUn asunto de cuidado! 89

Eje temdticoNo. 5.  Légica, programacién y robética

Experiencia 22. Diagramas de flujo

Experiencia 23. Instruccion “Saltar”, “Ir a" 0 "Go to"

Ecperiencia 24. Estructura condicional "SI - SI_NO" o "IF - ELSE_IF"
Experiencia 25. Condiciones con sensores de linea

Ecperiencia 26. Rutina auténoma: Seguidor de linea

Experiencia 27. Condiciones con sensores de obstaculos
Experiencia 28. Rutina autdnoma: Robi sigue y esquiva objetos
Experiencia 29. Rutina autdnoma: Linea y objetos

Experiencia 30. Condicidn aritmética: Sensor de luz
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Contenido Quinto O

Eje tematico No. 1.
Fundamentos de computacién y sistemas informaticos

Experiencia 1. Mi aula de informatica 9
Experiencia 2. El monitor y sus partes 13
Experiencia 3. Tarjeta madre y procesadores 17
Experiencia 4. El disco duro y sus partes 21
a
Experiencia 5. Hagamos backup 25
Experiencia 6. Panel de control 29
Experiencia 7. El equipo y su contenido 33
Experiencia 8. Comprimiendo archivos 37

Experiencia 9. Exportando datos a otro formato

Eje tematico No. 3.
Ofimética y aplicaciones multimedia (imagen, audio y video)

Experiencia 10. Generalidades de emprendimiento y del plan de negocio: MODELO CANVAS
Experiencia 11. Segmento de clientes (Modelo CANVAS)

Experiencia 12. Lo que hace importante tu producto: propuesta de valor (Modelo CANVAS)
Experiencia 13. Elaborando el portafolio de productos y servicios

Experiencia 14. Canales de distribucion y relacion con los clientes

Experiencia 15. Mercadeo y publicidad

Experiencia 16. Flujo de ingresos y recursos claves

Experiencia 17. Actividades clave, red de asociados y costos

Experiencia 18. Mi negocio en la Web

Experiencia 19. Minegocio en la web - parte 2

Eje temdticoNo. 4. Internet = iy

Experiencia 20. Mi negocio en las redes sociales

Eje temdaticoNo. 5.  Légica, programacion y robética

Experiencia 21. Variables

Experiencia 22. Estructuras repetitivas o ciclos
Experiencia 23. Ciclo "Mientras que"” o "While"
Ecperiencia 24. Proyecto con el ciclo "Mientras que”
Experiencia 25. Ciclo “Para" o "For"

Ecperiencia 26. Proyecto con el ciclo "Para”

Experiencia 27. Ciclo "Hacer hasta que" o "Do until”
Experiencia 28. Proyecto con el ciclo "Hacer hasta que”
Experiencia 29. Proyecto con Robi: Pista de campeonato
Experiencia 30. Proyecto con Robi: Pista de campeonato 2
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Contenido Sexto

Eje tematico No. 1.
Fundamentos de computacién y sistemas informaticos

Experiencia 1.
Experiencia 2.
Experiencia 3.
Experiencia 4.
Experiencia 5.
Experiencia 6.

El aula de informatica
Evolucion de los computadores
Sistema informatico (S)

El hardware del computador /“ ’)\
Desarrollando habilidades con el teclado ‘ ’ 33
Tipos de computadores & 39

Eje tematicoNo. 2.  Sistemas operativos

Experiencia 7. Propiedades de los archivos 45
Experiencia 8.  Administrando archivos: estructura de arbol 51

Experiencia 9. Comprimiendo archivos 57
Eje tematico No. 3.
Ofimatica y aplicaciones multimedia (imagen, audio y video)
Experiencia 10.  De paseo por el procesador de texto Word 63
Experiencia 11.  Word: ficha insertar 69
Experiencia 12, Trabajando con tablas en Word 75
Experiencia 13.  De paseo por la hoja de célculo Excel 81
Experiencia 14. Excel: manejo de datos 87
Experiencia 15, Creando audios con Audacity 93
Experiencia 16, Proyecto: Comercial de radio con Audacity 99
Experiencia 17. Presentaciones con PowerPoint 105
Experiencia 18, Mejorando mis presentaciones con PowerPoint A ) 111

52 Eje tematico No. 4. Internet
- € Experiencia 19. Internet y mi cuenta de correo 117

Experiencia 20. Archivos adjuntos 123

Experiencia 21. Seguridad en Internet: ciberbullying 129
Eje tematico No. 5. Légica, programacion y robética
Experiencia 22. Los robots 135
Experiencia 23. El hardware de Robi 141
Experiencia 24. El Software de Robi 147
Experiencia 25. Algoritmo en pseudocodigo y diagramas de flujo 153
Experiencia 26. Control de traccion y luces. Instruccion “Ir a" 159
Experiencia 27. Agregando melodias - El baile de Robi 165
Experiencia 28. Proyecto: Robi navega por una pista 171
Experiencia 29. Robi dibuja figuras geométricas 177
Experiencia 30. Robi dibujay escribe 183
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Contenido Séptimo

Eje tematico No. 1.
Fundamentos de computacién y sistemas informaticos

Experiencia 1. El aula de informatica
Experiencia 2. Tarjeta madre y sus componentes

Experiencia 3. Conectando correctamente el computador }
Experiencia 4. Lainformacion y sus medidas de almacenamiento /“ ’)\ L %
Experiencia 5. Dispositivos de almacenamiento ‘ ’ 33
Experiencia 6. Backup: respaldo de informacion & 39
Eje tematicoNo. 2.  Sistemas operativos
Experiencia 7. Software 45
Experiencia 8. Sistemas operativos 51
Experiencia 9. Mac OS 'y GNU/Linux 57
Eje tematico No. 3.
Ofimatica y aplicaciones multimedia (imagen, audio y video)
Experiencia 10.  Word: ficha disefio de pagina 63
Experiencia 11.  Word: ficha revisar 69
Experiencia 12, Word: ficha correspondencia 75
Experiencia 13. Excel: férmulas 81
Experiencia 14. Excel y sus funciones 87
Experiencia 15.  Presentaciones interactivas 93
Experiencia 16.  Proyecto: una historia animada con PowerPoint 99
Experiencia 17.  Animaciones con Pencil 105
Experiencia 18.  Proyecto de animacion: personaje animado A ) 111
= Eje tematico No. 4. Internet
- € Experiencia 19. Internet: descarga de informacion 117
Experiencia 20. Virus informaticos 123
Experiencia 21. Seguridad en Internet: sexting 129
Eje tematico No. 5. Légica, programacion y robética
Experiencia 22. Proyecto: Robi navega por una pista 135
Experiencia 23. Condiciones con sensores de linea 141
Experiencia 24. Rutinas auténomas - sequidor de linea 147
Experiencia 25. Condiciones con sensores de obstaculos 153
Experiencia 26. Rutinas autonomas: esquiva y sigue objetos 159
Experiencia 27. Rutina autonoma: seguidor de linea con obstaculos 165
Experiencia 28. Variables - Instruccion Operacion 171
Experiencia 29. Condiciones aritméticas - Sensor de luz 177
Experiencia 30. Proyecto - Robi cuenta y cuenta 183
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Contenido Octavo

Eje tematico No. 1.
Fundamentos de computacion y sistemas informaticos

Experiencia 1.

El aula de informatica

Experiencia 2. Unidad central de procesamiento

Experiencia 3.

Experiencia 7.

Experiencia 8.

Experiencia 9.

Experiencia 10.
Experiencia 11.
Experiencia 12.
Experiencia 13.
Experiencia 14.
Experiencia 15.
Experiencia 16.
Experiencia 17.
Experiencia 18.

'

Experiencia 22.
Experiencia 23.
Experiencia 24.
Experiencia 25.
Experiencia 26.
Experiencia 27.
Experiencia 28.
Experiencia 29.
Experiencia 30.

Eje tematico No. 3.
Ofimética y aplicaciones multimedia (imagen, audio y video)

Eje tematico No. 5. Légica, programacién y robética

Ensamble y mantenimiento basico de hardware

Eje tematico No. 2.

Sistemas operativos

Experiencia 4. Mantenimiento del sistema: diagndstico
y optimizacion

Experiencia 5.  Desfragmentacion del disco duro

Experiencia 6. Copia de seguridad desde Windows

Excel: ficha Datos

Excel: graficos estadisticos

Gimp: edicion de imagenes y fotografias

Gimp: mi primer fotomontaje

Produccion de un video

Software de video: generalidades

Proyecto programa radial: formulacién

Proyecto programa radial: planeacion

Proyecto programa radial: fase de ejecucion 1
Proyecto programa radial: fase de ejecucion 2
Proyecto programa radial: divulgacion y socializacion 1
Proyecto programa radial: divulgacion y socializacion 2

Eje tematico No. 4. Internet

Experiencia 19. Internet: busquedas inteligentes usando

operadores

Experiencia 20.  Delitos informaticos y ley de delitos informaticos
Experiencia 21.  Seguridad en Internet: grooming y phishing

Proyecto: Robi navega por una pista
Condiciones con sensores de linea
Condiciones con sensores de obstaculos
Condiciones aritméticas Sensor de luz
Ciclo "Mientras que" o "While"

Ciclo "Para" o "For"

Ciclo "Hacer hasta que" o “Do until"
Proyecto de campeonato 1

Proyecto de campeonato 2
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15
21

27

33
39

45
51
57
63
69
75
81
87
93
el
105
111

117

123
129

135
141
147
153
159
165
171
177
183




Contenido Noveno

Eje tematico No. 1.
Fundamentos de computacién y sistemas informaticos

Experiencia 1. El aula de informatica
Experiencia 2. Introduccion a las redes de computadores

Experiencia 3. Red inalambrica

Experiencia 4. Como instalar una red casera

Experiencia 5. Almacenando y compartiendo informacion a través de una red

‘ Eje temadticoNo. 2.  Sistemas operativos

Experiencia 6. Cuentas de usuario 39
Experiencia 7. Seguridad: antivirus 45
Experiencia 8. Seguridad: firewall 51

Eje tematico No. 3.
Ofimética y aplicaciones multimedia (imagen, audio y video)

Experiencia 9. CANVAS: un modelo para emprendedores 57
Experiencia 10.  Definamos el segmento de clientes 63
Experiencia 11, ;Qué hace diferente nuestra idea? La propuesta de valor 69
Experiencia 12. El portafolio 75
Experiencia 13, Llevando la propuesta de valor a nuestros clientes 81
Experiencia 14.  Publicidad y mercadeo 87
Experiencia 15.  Flujo de ingresos y recursos clave 93
Experiencia 16, Las actividades para tener un modelo exitoso 99
Experiencia 17. Estableciendo relaciones 105
Experiencia 18. La estructura de costos 111

Eje tematico No. 4. Internet

€ Experiencia 19.  Web 2.0 (redes sociales, YouTube, blogs, etc.) 117

Experiencia 20. Google Drive: archivos listos en cualquier lugar 123

Experiencia 21. Seguridad en Internet: Smishing y Pharming 129
Eje tematico No. 5. Légica, programacion y robética
Experiencia 22. Robi dibuja figuras geométricas 135
Experiencia 23. Condiciones con sensore de linea 141
Experiencia 24. Condiciones con sensores de obstaculos 147
Experiencia 25. Condiciones aritméticas Sensor de luz 153
Experiencia 26. Ciclo "Mientras que" o "While" 159
Experiencia 27. Ciclo "Para" o "For” 165
Experiencia 28. Ciclo "Hacer hasta que" o "Do until" 171
Experiencia 29. Proyecto de campeonato 1 177
Experiencia 30. Proyecto de campeonato 2 183
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Contenido Décimo

Eje tematico. Légica, programacién y robética

Experiencia E1. Los robots 9

Experiencia E2.  El Hardware de Robi 17
Experiencia E3. Software de Robi 25
Experiencia E4.  Algoritmos en pseudocoédigo y diagramas de flujo 33
Experiencia E5. Control de traccion y luces. Instruccion “Ir a" 47

Experiencia E6.  Agregando melodias - El baile de Robi 49
Experiencia E7. Proyecto: Robi navega por una pista 57
Experiencia E8.  Robi dibuja figuras geométricas 65
Experiencia E9. Robi dibuja y escribe 73
Experiencia E10. Condiciones con sensores de linea 81

Experiencia E17. Rutina autéonoma — Sequidor de linea 89
Experiencia E12. Condiciones con sensores de obstaculos 97
Experiencia E13. Rutinas autonomas: Esquiva y sigue objetos 105
Experiencia E14. Rutina autonoma: Seguidor de linea con obstaculos 113
Experiencia E15. Variables - Instruccion Operacion 121

Experiencia E16. Condiciones aritméticas Sensor de luz 129

Experiencia E17. Proyecto: Robi cuenta y cuenta 137

Experiencia E18. Ciclo "Mientras que” o "While" 145

Experiencia E19. Ciclo “Para" o "For" 153

Experiencia E20. Ciclo "Hacer hasta que” o "Do until” 161

Experiencia E21. Proyecto de campeonato 1 169

Experiencia E22. Proyecto de campeonato 2 177

Experiencia RR 9.09. Proyecto de campeonato 3 185
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Contenido Undécimo

Eje tematico. Légica, programacién y robética

Experiencia E2.  El Hardware de Robi 9

Experiencia E3. Software de Robi 15
Experiencia E5. Control de traccion y luces. Instruccion “Ir a" 21

Experiencia E6.  Agregando melodias - El baile de Robi 27
Experiencia E7.  Proyecto: Robi navega por una pista 33
Experiencia E8.  Robi dibuja figuras geométricas 39
Experiencia E10. Condiciones con sensores de linea 45
Experiencia E17. Rutina auténoma — Sequidor de linea 51

Experiencia E12. Condiciones con sensores de obstaculos 57
Experiencia E13. Rutinas autonomas: Esquiva y sigue objetos 63
Experiencia E14. Rutina auténoma: Seguidor de linea con obstaculos 69
Experiencia E15. Variables - Instruccion Operacion 75
Experiencia E16. Condiciones aritméticas: sensor de luz 81

Experiencia E17. Proyecto: Robi cuenta y cuenta 87
Experiencia E18. Ciclo "Mientras que” o "While" 93
Experiencia E19. Ciclo “Para" o "For" 99
Experiencia E20. Ciclo "Hacer hasta que” o "Do until” 105

Experiencia E21. Proyecto de campeonato 1 111

Experiencia E22. Proyecto de campeonato 2 17

Experiencia RR 9-09. Proyecto de campeonato 3 123
Experiencia RR 9-10. Proyecto de campeonato 4 129
Experiencia RR 10-09. Proyecto de campeonato 5

135
Experiencia A61. Encendiendo y apagando un led temporizado /‘; ?\ 141

Experiencia A62. Encendiendo y apagando un LED con pulsador 147

Experiencia A63. Secuencia de LEDS (luces navidefias) 153
Experiencia A70. Controlando servomotores 159
Experiencia A71. Servomotor con potenciometro 165
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