TRINCABOT

Robotica educativa, competitiva y aplicada

Hecho en Santander — Colombia

¢, Qué es TRINCABOT?

TRINCABOT es una plataforma integral de robotica educativa creada 100% en Santander,

Colombia.

Combina electronica, programacién e impresion 3D en un solo ecosistema que permite a
estudiantes y docentes aprender, crear y competir con tecnologia de nivel profesional.

Disefiado para educacion STEAM (Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Arte y Matematicas),
TRINCABOT impulsa el pensamiento l8gico, la innovacién y la formacion en habilidades

para la industria 4.0.
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Caracteristicas técnicas

e Procesador principal: ESP32-S3 con WiFi y Bluetooth integrados.

o Alimentacion segura: compatible con baterias LiPo hasta de 4S.

o Conectividad Plug & Play para sensores y motores.

o Control de 4 motores DC con moédulo de proteccion inteligente.

o Disefio modular 3D, personalizable para diferentes competencias (sumo, fatbol,
exploracion).

o Compatible con Arduino IDE, MicroPython y plataformas loT.

o Fabricacion nacional: componentes y disefio hechos en Santander, Colombia.

Aplicaciones

Educativas:

TRINCABOT esta disefiado como una herramienta integral para la ensefianza activa y
practica de la ciencia y la tecnologia. Su uso dentro del aula permite que los estudiantes
comprendan los principios de la electrnica, la mecénica y la programacion a través de la
experimentacion.

Aplicaciones clave:

o Aprendizaje progresivo: desde la educacion bésica, los estudiantes desarrollan
pensamiento légico y comprensién de circuitos; en niveles superiores, aplican
programacion estructurada, control PID, algoritmos de navegacion y conceptos 10T.

e Proyectos STEAM: permite integrar la robdtica en proyectos interdisciplinarios de
Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Arte y Matematicas, fomentando la creatividad y el
disefio aplicado.

« Laboratorios de innovacion: ideal para la creacion de espacios maker, fablabs o
clubes tecnologicos donde los estudiantes pueden prototipar, programar y probar sus
ideas.

o Formacion docente: herramienta practica para capacitar profesores en metodologias
activas y ensefianza basada en proyectos tecnologicos.



Competitivas:

TRINCABOT es una plataforma optimizada para competencias de robdtica educativa y
técnica, fomentando el trabajo en equipo, la resolucion de problemas y la estrategia.

Aplicaciones clave:

« Futbol robotico: robots programados para identificar y dirigir una pelota, aplicando
vision artificial, sensores de distancia y algoritmos de movimiento autbnomo.

e Mini sumo: enfrentamientos de robots autdbnomos que detectan y expulsan a su
oponente del &rea, trabajando con sensores infrarrojos y control de motores de alta
precision.

o Carreras autonomas: desarrollo de robots velocistas que utilizan sensores de linea
y controladores proporcionales (PID) para seguir trayectorias con exactitud.

« Eventos interinstitucionales: herramienta estandarizada para competencias entre
colegios, universidades o comunidades tecnoldgicas, fomentando la sana
competencia y la innovacion aplicada.

Tecnologicas e 10T

Gracias a su arquitectura basada en ESP32, TRINCABOT permite el desarrollo de proyectos
conectados a internet, automatizacién de procesos y prototipos inteligentes, combinando
robdtica con el mundo del Internet de las Cosas.

Aplicaciones clave:

« Proyectos de conectividad: los estudiantes pueden crear sistemas que envian datos
a la nube, controlan dispositivos desde el celular o integran dashboards de monitoreo
en tiempo real.

o Domética educativa: simulacion de hogares inteligentes y sistemas automatizados
con sensores de luz, temperatura y movimiento.

o Control remoto y monitoreo: robots controlados via WiFi o Bluetooth, con
transmision de datos y anélisis de rendimiento.

o Prototipado loT: creacion de soluciones para agricultura inteligente, vigilancia,
asistencia educativa y automatizacion industrial a bajo costo.

o Aprendizaje avanzado: vincula la programacion de hardware con servicios web,
bases de datos y plataformas de inteligencia artificial.



Impacto y beneficios
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o Promueve el aprendizaje préactico y la experimentacion.

o Fomenta el trabajo en equipo vy la resolucion de problemas.

« Desarrolla habilidades técnicas aplicadas a la industria 4.0.

« Fortalece la ensefianza tecnoldgica en colegios y universidades.

o Impulsa la innovacion local y el orgullo por la ingenieria colombiana.

Presentaciones disponibles

Kit Incluye Ideal para
TRINCABOT | Robots tematicos inspirados en Nifos de primaria que
KIDS animales: bipedo, insecto y aprenden jugando,
dinosaurio. Cada uno ensefia explorando el movimiento y
movimiento, equilibrio y mecéanica desarrollando creatividad e
basica mediante motores, piezas interés por la tecnologia.
armables y bateria recargable.

TRINCABOT | Kit completo con componentes Colegios y universidades

EDU

electrénicos, sensores, tarjeta
controladora TRINCABOT y chasis
version educativa. Permite desarrollar

técnicas que buscan
fortalecer programas




practicas de robdtica, electrénicay
programacion basica e intermedia.

STEAM y laboratorios de
innovacion.

TRINCABOT | Version avanzada optimizada para Equipos de robotica y clubes
COMP competencias (futbol robético,sumoy | STEAM enfocados en retos
carreras autbnomas). Incluye chasis | y competencias
3D, motores metalicos, baterias LiPo, | tecnoldgicas.
cargador y tarjeta controladora.
TRINCABOT | Kit de desarrollo conectado a la nube Proyectos de innovacion,
loT con WiFi y Bluetooth, sensores y automatizacion educativa e

tarjeta controladora TRINCABOT.
Permite crear proyectos de monitoreo,
automatizacion y control remoto.

Internet de las Cosas.




